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A propos
Diplémé en gestion de projet, je construis progressivement mon parcours professionnel a travers des projets variés,

du jeu vidéo indépendant a des outils internes d'entreprise. Motivé et curieux, jaime contribuer concrétement
a la mise en ceuvre de projets au sein d’équipes collaboratives.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

ASSISTANT DE PRODUCTION JANV 2025 - AVRIL 2025
Mélusine Studio, Luxembourg

Coordination simultanée de projets d'animation en assurant l'organisation du workflow, 'automatisation de processus via
Excel/VBA/Python, la mise a jour continue des backlogs, le suivi précis de la production, la communication avec les équipes
internes/externes ainsi que la gestion structurée des fichiers via FTP, serveurs et outils spécialisés.

STAGE PROJECT MANAGER MARS 2023 - SEPT 2023
Foyer assurances, Luxembourg

Pilotage complet de la refonte du parcours utilisateur et de l'intranet a travers la création de personas, la planification des tests QA,
'analyse des KPls et |la réalisation de reportings réguliers, tout en orchestrant la collaboration transverse entre équipes IT, RH, design
et métiers pour garantir un produit cohérent et orienté utilisateur.

STAGE PROJECT MANAGER & UX/UI DESIGNER MARS 2022 - SEPT 2022
Association Ludhic, Cannes

Suivi opérationnel de projets universitaires incluant la création de roadmaps détaillées, |a réalisation de tests QA sur des jeux sérieux,
I'évaluation de systéemes de ludification et I'animation de la communication digitale (X, Facebook, Twitch) afin de valoriser les projets
aupres de la communauté étudiante.

STAGE CHARGE DE PROJET & COMMUNICATION FEV 2021 - JUIN 2021
SU2IP, Nancy

Pilotage agile d'un projet numérique comprenant la conception de wireframes responsives, I'analyse des parcours utilisateurs,
la mise en place d'itérations basées sur les retours terrain et 'optimisation continue de I'expérience utilisateur en collaboration avec
les équipes créatives et techniques.

PROJETS CREATIFS ET GAMEJAMS

GAMEJAM: GMTK & GLOBAL GAME JAM 2023- 2024-2025-2026
Full remote
Participation annuelle a des hackathons de création de jeux vidéo en 48h.

JEU INDEPENDANT: Shapefingers SEPT 2023 - DEC 2024
Projet étudiant, Cannes

Création d'un jeu vidéo étudiant pour le festival international du jeu

JEUX ETUDIANTS pour un festival SEPT 2021 - FEV 2023
Projet étudiant, Cannes

Créations de jeux vidéos pour le festival international du jeu

DIPLOMES & FORMATIONS

FORMATION : GESTION DE PROJET / PAO / UX/UI / DEVELOPPEMENT JV 2025 - AUJOURD'HUI
Full remote

Formation en ligne : cours, autoformations, mooc.

MASTER : GESTION DE PROJET SEPT 2021 - OCT 2023
Cannes, bastide rouge

LICENCE : INFORMATION-COMMUNICATION SEPT 2018 - OCT 2021
Nancy, Campus LSHS
COMPETENCES
Francais Anglais
LANGUES Natif Professionnel
OUTILS Suite Adobe Suite Office Suite Google

GESTION DE PROJET Monday, Trello, Jira, Notion etc Shotgrid, Kitsu, Slack

DEVELOPPEMENTS Unity Git CSS/PHP/C# (Unity)



